Это FAQ предоставлен для всех кому хочется перевести свою любимую игру.
1.Нужны проги:  PokePerevod
 Translhextion16c хекс редактор  

ouinja-0.59-nem создание ips файлов 

Ipsexe1.5 для создания ips файлов и exe файлов
Java 2 Runtime Environment, SE v1.4.2_01 (он весит 14,3 МБ)  для TileMolester_015a_bin
Редактора сайта 
Если у тебя это есть то вперёд 
1. PokePerevod извлеки текст действуй по инструкции в проги или как в моём факе http://emu-g-center.h15.ru/    значит так открой Translhextion и открой в нём  ром,  потом нажми Ctrl+F и найди Английскую букву A большую видишь  [image: image1.png]Flo Selection Offset Insert Search Bookmarks St Options View Help
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 Цифры 41 это код  буквы (а так не обязательно  делать на каждую игру для большинства игр пой, дёт эта)  если ты учил бейсик то что бы забиндить, какое либо действие на клавишу нужно знать её код ой я что-то задумался  ну так вот теперь открой Поке перевод и открой в нём ром попробуй сгенерировать таблицу нажми сгенерировать таблицу сохрани её в отдельную папку и в ней должен быть и ром и таблс назови её как угодно, потом у тебя выйдет табличка [image: image2.png]PokePerevod
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Напиши что-нибудь  типа (ab) нажми Окей [image: image3.png]PokePerevod
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Потом тоже самое только большими буквами (AB) потом Окей

[image: image4.png]PokePerevod

T





а можно нажать Cancel  потом  (0) Окей
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ну, вот у нас есть таблица загрузи её в ПокеПереводе 

и нажми 
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Редактор таблиц   
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Вот Он миленький ну так удаляй всё что там есть, а эээ помнишь я что-то говорил там про цифру 41 ну так вот помнишь как в шахматах координаты ищем 41 у меня выделено на рисунке ну так вот берём шаблон с низу на рисунке видишь там что-то на подобие стрелки и буква  Z  это так для прикола ну так вот нажми и, держа, перетащи на координаты  41 и отпускай, потом ищи так же как сверху маленькую букву “a” английскую и сделай также, как и почти сейчас вставь по шаблону маленькие буквы,  потом сохрани таблицу а и ещё найди все цифры,  узнавая их код и вставляя их в Редактор таблиц от 0 до 9 и найди и сделай тоже самое и с такимиже знаками как ( “ ` @ $ % & ! #  []-:^ = + . , ) вместе со скобками с точками самое трудное, потому что их там,  около 20 с разными кодами попробуй найти слово из игры там, где стоит после него точка и так ты точно узнаешь её код, а нажми в поиске пробел и ты так узнаешь код пробела это 20 если ты это сделал то сохрани (но знай этот метод не для всех ромов если у тебя всё получилось, то радуйся с прыгай от радости, потому что эта таблица походит для большинства Ромов (если я Повторяюсь, то неудевляйся  эту Факу я писал ночью и у меня слепляются глаза и вообще у меня пухнет череп)  Таблицу и нажми [image: image8.png]VisBneus TeKcT 13 ROM




 
Сохрани его там же в той папке и опять живить  если всё получилось,  то пара чистить текст перед чисткой сделай резервную копию извлеченного текста 

И удаляй ненужные тебе строки

(О боже и это только текст)

2.Графика  запускай TileMolester (почему он если есть другие и что мне теперь из-за него качать Java 2 Runtime Environment, SE v1.4.2_01 который весит 14,3 МБ  (вообщем нет, но он просто самый лучший редактор графики который я видел  но и в нём есть багги которые ты сам в будущем узнаешь) 
ну так приступим закрой все проги которые ты открыл кроме TileMolester 

так мы видем всякий бред типа:
[image: image9.png]



нажимай вниз и ишь текст типа этого: 
[image: image10.png]


 

или 

[image: image11.png]



если так то ты должен поработать + и – и Shift+ (  Shift+ ( 
это тебе поможет превратить в картинку по выше потом нажми на 
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ну и вот что у нас получилось
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теперь немного увеличь [image: image14.png]¥E]





и всё можно редактировать
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типа что-то этого  ну итак  ты можешь теперь рисовать типа B английская это Б русская 

ну ты понял С это Ц   Q это Ю и.т.д.  но будет не хватать букв 

сделайте так

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ      0123456789         @ $ # & `          ( )

АБЦДЕФГЧИЖКЛМНьПЮРСТУВШХЯЗ  0123456789         ь Ы й Ё э           ЫЭ   
Всё равно эти буквы вам не нужны и вы будете писать английскими буквами как пишешь SMS, но в игре они будут писаться по-русски из-за этого у меня было так много ошибок в спанч бобе
Это всё был первый метод есть и второй там, где ты пишешь русскими буквами а  в игре тоже всё пишется по-русски 

2.Можно сделать так  (так можно сделать на ГБА на других не много по другому )
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видишь эти вы деленные знаки нам вобщем  и не нужны если увал также как у меня ты вы можете сделать как у меня   заменить на эти буквы теперь когда вы всё сделали делаем копию таблса и cделаем так 
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вставь по шаблону Русские буквы по координатам Большие 41 а маленькие 61

и теперь ты можешь писать без ошибок  и без трудностей типа (powel y pokataqc& na gorke = пошел я покатаюсь на горке) та сохраним тавлс (а чуть не забыл насчет много по-другому  если там место всё занято то нужно изменить графику например @  это Ы так мы изменили дальше нужно в редакторе таблиц поставить замес-то @    ы тогда всё будет тип-топ и так можно делать с любыми знаками которые вы найдете и если они вам не нужны)
так а теперь редактор перевода немного и а нём 

теперь загрузим в ПокеПереводе  ром изменёний таблс и очищенный текст 
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эти галки должны стаять обязательно если ты превысишь длину строки, то ром может испортиться или будет много Багав и всяких ошибок.  Видишь  
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переводим
[image: image22.png](Sword of Thunder

e oo





нажимаем Enter 
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вот так и дальше 

после того как вы сделайте свою работу  закройте редактор перевода и нажмите на 
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а затем как он всё обработает нажмите на 
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и закройте прогу  и если прога задаст вопрос нажмите | ДА |
P.S: В пойнтерах я не разбираюсь да и в сжатии графики

Если кто знает то поделитесь
Всё ПОКА!                               Peace                                                  WAR     
                                                             OF                                                        OF
FAQ написал: Anteus                             Peace                   WAR
mailto:nat-mart@mail.ru?subject=Мне нужна помощь и ответы на вопросы
